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QUELLE CATEGORIE CHOISIR ?

Pour vous aider a choisir, nous vous détaillons les caractéristiques de chacune des 3
catégories.

1)

Découverte. Cette catégorie est réservée a ceux qui veulent « découvrir » les
rallyes de navigation soit parce qu’ils n’ont pas du tout ou tres peu pratiqué,
soit parce qu’ils veulent profiter simplement de « la balade » sur nos petites
routes de I'Eure. Le parcours est simple, généralement en fléché-métré, avec
guelques cartes pas trop compliquées mais sans exclure quelques
« blagounettes » qui vous feront (peut-étre) vous tromper de route sans vous
en rendre compte ! Pas de cases miroir, inversée, pas de route « fantdme »,
pas de fléché allemand, bref : ce qu’il faut pour que vous preniez du plaisir
sans vous prendre la téte ©

GT. La marche par rapport a la catégorie découverte est élevée ! Le parcours
est, dans chaque étape, un peu plus long pour le méme temps imparti et vous
aurez beaucoup plus « d’astuces » de navigation. Moins de renseignements
gu’en découverte bien sdr, il est donc indispensable d’avoir un minimum
d’expérience de la navigation.

Expert. C’'est la catégorie des « expérimentés », ceux qui connaissent les
subtilités de la navigation ! Si le niveau des participants est élevé, la marche
entre GT et Expert n’est pas haute du tout ! Juste un peu moins de distances
ou de renseignements. Par exemple, si on vous prévient de « routes
fantomes » a venir en GT, ici, on ne vous prévient pas !

Dans les 3 catégories, le classement se fait sur le nombre d’erreurs, pas sur le
« jardinage » ! Donc, une erreur vous fait louper un CP mais, dans la plupart
des cas, vous vous retrouvez sur la bonne route. On peut aussi vous donner
une « enveloppe secrete » pour vous remettre sur le bon chemin et éviter les
longs jardinages. Bien sir, si I’'enveloppe est ouverte, il y a pénalité mais vous
retrouvez votre route !

Si vous avez un doute ou des questions, n’hésitez pas a nous contacter ©



